Mitteldeutscher Hockey-Spielbetrieb

Séachsischer Hockeyverband @ Hockeyverband Sachsen-Anhalt ®

Thiringer Hockeysport-Verband

Bedienungsanleitung fiir die Bedienung des

Elektronischen Spielberichts aus Sicht der Heim-Mannschaft

A) Ablauf

Status

Berechtigung

Voraussetzung

Die Teams benennen dem Staffelleiter Teambe-
rechtigte. Dies sind Personen, die berechtigt sind,
die Daten fir die elektronischen Spielberichte zu
administrieren. Diese werden vom Staffelleiter in
die Saison-Datenbank eingetragen.

Staffelleiter

Die Teams erstellen die Kaderliste (einschlieRlich
Kennzeichnung der Stammespieler) und hinterlegen
diese vor Saisonbeginn. Die Kaderliste kann jeder-
zeit erweitert werden. Dort werden auch zwei
Standard-Trikots hinterlegt.

Es wird dokumentiert welcher Teamberechtigte
den Kader zuletzt bearbeitet hat.

Teamberechtigte

Die Staffelleiter fixieren die Stammspielermel-
dung. Die Stammspieler kdnnen nun von den
Teamberechtigten nicht mehr gedandert werden.
Anderungen der Stammspieler (Riickmeldungen,
etc.) werden nun nur noch von den Staffelleitern
vorgenommen.

Staffelleiter

Das Spiel ist im Ergebnisdienst angesetzt (mit Tag
und Uhrzeit). Die Schiedsrichter sind mit ihrer
hoc@key-Club-Nummer erfasst, ggf. ist eine Spiel-
leitung mit hoc@key-Club-Nummer erfasst. Das
Spiel hat den Status 0.

Staffelleiter

Status O

Beide Mannschaften kénnen ihr Team, die Be-
treuer und die Trikots eintragen. Diese Angaben
sind nur flr das Team selbst sichtbar.

Es wird dokumentiert, wann die letzte Anderung
dieser Daten erfolgt ist und wer sie gemacht hat.

Teamberechtigte

Stand 11.09.2017




Status 1

Die Spielleitung (haufig einer der Teamberechtig-
ten der Heim-Mannschaft) setzt zu einem be-
stimmten Zeitpunkt vor dem Anschlag das Spiel
auf Status 1. Die Eintrage der Teams im Spielbe-
richt sind nun flir Personen mit Berechtigung
Spielverkehr sichtbar.

Spielleitung

Status 2

Unmittelbar vor dem Anschlag setzt die Spiellei-
tung das Spiel auf Status 2 (das Spiel lauft nun).
Erst wenn das Spiel beendet ist, kann das Ergebnis
eingetragen bzw. aus dem Tor-Ticker Gibernom-
men werden.

Spielleitung

Status 3

Ist das Spiel beendet, wird das Ergebnis eingetra-
gen bzw. aus dem Tor-Ticker Gbernommen.
Eintrage von Karten, Torfolge und (offiziellen)
Bemerkungen.

Wenn die Erfassung fertig ist, wird der Status auf
4 gesetzt.

WICHTIG: Eine Bestatigung der Eintrdge durch die
Teams entfallt! Der Spielbericht ist kein Unikat,
sondern kann von Teamberechtigten, Schiedsrich-
tern und Staffelleitern jederzeit eingesehen wer-
den.

Spielleitung

Status 4

Jetzt ist keine Anderungen mehr moglich! Es kann
eine PDF erstellt werden.

Teamberechtigte




B) Voraussetzungen

1) Hoc@key-Club-Nummer beantragen

Mehrere Personen eines Vereins missen sich zunachst als Teamberechtigte registrieren lassen, damit
sie spater den elektronischen Spielberichtsbogen ausfillen kénnen.

Dafur benotigst Du eine hoc@key-Club-Nummer.

Personen, die eine solche Nummer (Zugangsdaten) haben, lesen bitte bei Punkt 2 weiter.

Die hoc@key-Club-Nummer kannst Du wie folgt beantragen:

Du meldest dich im Internet bei http://hockey.de/VVI-web/default.asp an und geht rechts oben auf
»Jetzt registrieren®.

/’u'--«:.V-_"‘\" he'
hOCke e u-:??“ i hldﬂolmmﬂ
[ recination | sport | vt | ] e | et |_Sponeoran | o]

Deutscher Hockey-Bund » hoc@key Club -

hockeyXiga Pl e

» Jetzt registrieren
| g ¥

Login:
Passwort: |

» Anmelden

Danach klickst Du noch einmal auf ,,Jetzt registrieren®

) Y T ) ) ) e T
+ hockey.de » Deutscher Hockey-Bune 7

Deutscher Hockey-Bund » hocizkey Club
hockey@liga hoc@key Club et
Login:
Registrierung Passwort:

» Anmelden

Fiir die Anmaeldung bendtigen Sie Thre hoo@key Club und Thr . Fallz Sie diese noch

nicht haben, kdnnen Sie sich registrieren lassen.
- - "
o . 5t rcoistricren

Biffar

Anschlieend fullst Du das dann erscheinende Formular aus und driickst unten rechts auf den Knopf
»Senden®.

Du erhaltst dann spétestens nach zwei Tagen per Email eine hoc@key-Club-Nummer und ein Pass-
wort.

2) Teamberechtigte melden

Die Vereine schreiben rechtzeitig vor Beginn der Saison den zugehdérigen Staffelleiter an und nennen
die Personen (mit Vorname, Nachname, Verein, konkretes Team und die hoc@key-Club-Nummer), die
als Teamberechtigte fungieren sollen. Nach dem die Staffelleiter diese Personen freigeschaltet haben,
informieren sie die Vereine (in der Regel per Email), dass die Freischaltung erfolgt ist.

o Staffelleiter fir MOL Herren:
Matthias Graf (Matthiaslsc1901@aol.com)
e Staffelleiter MOL Damen:
Anja Haase (anja_haase88@arcor.de)
e Staffelleiter VL Herren
SHV Geschéftsstelle (shv-office@t-online.de)



http://hockey.de/VVI-web/default.asp
mailto:anja_haase88@arcor.de
mailto:shv-office@t-online.de?subject=Kadermeldung

C) Datenerfassung im elektronischen Spielberichtsbogen

3) Mit Hoc@key-Club-Nummer anmelden

Du gibst deine Hoc@key-Club-Nummer und dein Passwort ein und driickst dann den Knopf
»2Anmelden®:

0HBX HOCKEY  Reece

hocke e > q)
ustralia
[ Faimaion | Sport | _Gvents | eame | servce | etk | Sporsoren | ber

key.de » Deutscher Hockey-Bund

Deutscher Hockey-Bund » hocidkey Club

» Passwort vergessen?

hockeyx:'ga =7 - o

Passwort:  sessssssss
» Anmelden

| o L |

Im nédchsten Bild driickst Du auf den Text ,,zum hoc@key Club Men(*:

3 Iy Y e ey

rill—

» hoc@key Club

Willkommen im hoc@key Club!

Henning von Wolff
= zum hoc@key Club Menii

» Abmelden

hockey de auf facebook

Im linken grin hinterlegten Bereich unterhalb des Mentpunkts ,,Administration“ wéhlst Du das Item
»Spielverkehr* aus:

& Mristhesucht [ Posteingang - hvonw.. % hockeede B APS-Hockey @8 DHC Tramaystems = DHBSS Teamsystems | 8 Groupidea [ F-Mail und Online-Spe.

hocke e SACE

de.gant.
| Fessinetion | —_Sport | _bventa | __teams | |
» hockey.de » Deutscher Hockey Bund » hoc@key Club
hoci@key Club
Abmelden
hoc@key Club
Meine Daten
Team News 0Oft gestellte Fragen ...

Hier erhalten Sie Anworten!

Auswahl-Teams * Was ist der hoc@key Club?

Club Service » * Was bedeutet die Registrierung?
Ergebnisdienst » ® Keine Mail mit den Zugangsdaten bekommen?
Personen » ® Ich kann mich nicht anmelden, warum?
Redaktion » ® [ch habe mein Passwort vergessen - was nun?
Spielverkehr » ﬁ ich mein Passwort dndern?

Kann ich einen Nicknamen benutzen?
« Hauptmenii ® Kann ich melne Adresse Andern?

® Wie abonniere ich elnen Newsletter oder Info-Service? Wie hestelle
® [ch habe meinen Club (Verein) gewechsell.



Im neuen griin hinterlegten Bereich wahlst Du links unterhalb des Menlpunkts ,,Spielverkehr* das
Item ,,Spielbericht* aus:

hockey@de

[ recioecon | sod

Startseite hoc@key Ergebnisdienst

Staffelleiter
Teamberechtigte

Kaderlisten a und Spiel wahlen!
Spielbericht «
Einsatzlisten

Einsatze Spieler

« hoc@key Club

/VVI-web/Bundesliga/Spielberict

» Impressum

Im nachsten Bild wahlst Du rechts zundchst die Saison aus (hier Feld 16/17), dann die Liga (hier 1.

BL Herren) und dann wahlst Du deinen Verein aus (hier Mannheimer HC). Diese Eingaben musst Du
bei jedem neuen Start der Internetseite eingeben.

hocke e HAUCK & AUFHAUSER
PRIVATBANKIERS SEIT 1796
e e e [ [ [ e )
R~ rot 016/ 17+ . 0 ere
1. BL Herren
Staffelleiter Team ?2?2? Mannheimer HC
Teamberechtigte
Kaderlsten Bitte Liga und Team wihlen! | seison]
Spielbericht » Halle 15/16
Einsatzlisten » Feld 15/16
Einséitze Spieler » Halle 16/17
» Feld 16/17
« hoc@key Club

/VVI-web/Bundesliga/Admin/Kaderliste.asp?lokal=[lokal J&salson=FELD168&Jiga=BND-BL1-H

» Impressum © 2016 » hockey.de



4) Eigenes Team und Trikots erfassen

Es erscheint eine neue Maske mit dem aktuellen Spielbericht. Du driickst dann rechts auf den Knopf
,» 1eam Heim-Mannschaft (hier MHC) eintragen®:

A !_\\

\
hockeygde (il (el
S S
| Fasnation | sport | __events | __eams | service | vodiathokc | Sponsoren | —uber uns |
s et Ergcbmisdicnst

- - e -
Staffelleiter Splel bericht « Spiel Auswahl
Teamberechtigte i - .
Kaderlisten Liga: 1. BL Herren Spiel Status: )
Spielbericht Spiel: Spiel 105 0 = vor dem Spiel
Einsatzlisten Zeit: Samstag, 17. September 2016 17:00 .
Einsdtze Spieler Ort: » Mannheimer HC Bearheltung
Mannheimer HC - Klipper THC Hamburg » Team MHC eintragen

« hoc@key Club Schiedsrichter:  J.Berneth | AKnechten » Spielprotokoll bearbeiten

SR Beobachter:
Spielprotokoll:

Mannheimer HC Klipper THC Hamburg

Trikot: Trikot:

Hose: Hose:

Stutzen: Stutzen:

TW-Trikot: TW-Trikot:
TNr. Name Pass K T C THr. Name Pass K T C

Staff hoc@key K Staff hoc@key K

Bemerkungen

--- keine ---

Schiedsrichter Kosten

Name Ubernacht. SPAE Spesen Bahn/Flug PEW SUMME
J.Berneth
A.Knechten

Protokoll:
Schiedsrichter: 1

Torschiitzen Karten

fwiI-web/Bundesliga/Spielbericht.asp?lokal=[lokal]&saison=FELD16&liga=BND-BL1-H&spiel=140

» Impressum © 2016 » hockey.de

Es erscheint eine neue Maske mit Deinem Kader. Unten rechts wird der aktuelle Status 0 (= vor dem
Spiel) angezeigt.

In dieser Maske markierst du links die Spieler, die zum Einsatz kommen sollen. In der Spalte ,,TW
kannst Du ein ,, T* flr den Torwart auswahlen oder ein ,,E“ fur den Ersatz-Torwart. In der Spalte ,,C*
markierst Du einen Spieler als Kapitén.

In dieser Maske markierst du auBerdem unten die Personen aus dem Staff, die bei diesem Spiel auf der
Bank sitzen.



hockeygde SANT y z
de.gant.com &) L4

0, . il
[Foczination | sport | Evemts | Teams | service | _edtatheic] _ sponsoren | iber uns |
» hockey.de » Deutscher Hockey-Bund » hoc@key Club » Spielvarkehr -
Startseite Feld 2016/17 = 1. BL Herren = Spiel 105

= « Spielbericht
Staffelleiter Mannheimer HC =
Teamberechtigte
Kaderlisten Name, Vorname TrikotNr. Pass Nr. ™ c Spieler, staff: 3 | 4
Spielbericht
g — .
Einsdtze Spieler [ Prochazka, Tomas IG_ 3 313801 : O
« hoc@key Club Spick, Andreas |1 1 222359 T v °
Staff hoc@key Nr. ' l
Trikot: bl
Becher, Matthias 146320 ko IJlau >
Hose: au w
Jonescheit, Jens Olaf 103869 <t PTEEE—
utzen: au
McCann, Michael 171333 ——————
Sauer, Gudrun 218218 TW: gelb e

" "

HINWEIS: Klicken sie auf ein
Trikot um es einzutragen!

» Standard-Trikots

Spiel 105

Spiel Status:
vor dem Spiel

Dann driickst Du den Knopf ,,Eintragen®.

Du kannst jetzt auch schon rechts das Trikot fur das Spiel erfassen. Zum einen kannst Du auf eins
deiner zwei Standard-Trikots klicken (hier das blaue oder rote Trikot). Danach wird Dir sofort das
ausgewahlte Trikot angezeigt. Uber den Haken neben dem Trikot, Hose, Stutzen etc. kannst Du auch
eine andere Farbe fir dieses Spiel auswéhlen.

Spieler, Staff: 3 | 0

| |

Trikot: blau ~
Hose: blau

Stutzen: | blau v
TW: gelb ~

n n

HINWEIS: Klicken sie auf ein
Trikot um es einzutragen!

» Standard-Trikots

Spiel 105

Bk

Dann driickst Du den Knopf ,, Trikot eintragen®.



Nach dieser Erfassung driickst Du dann oben wieder auf ,,Spielbericht”. Es erscheint eine neue Maske
mit dem aktuellen Spielbericht und Deinen erfassten Daten. Diese Daten sind nur fiir Teamberechtigte
Deines Teams sichtbar. Das Druckersymbol oben rechts kann noch nicht verwendet werden, da der
Status noch auf ,,0“ steht. Erst ab dem Status 1 ist ein Ausdruck mdéglich.

hockeyfade I

» hockey.de » Deutscher Hockey-Bund *» hoc@key Club = Spielverkehr

Startseite hoc@key Ergebnisdienst
o Ffollcitar Spielbericht
Teamberechtigte

terlisten Liga: 1. BL Herren
Spielbericht Spiel: Spiel 105
Einsatzlisten Zeit: Samstag, 17. September 2016 17:00
Einsitze Spieler Ort: » Mannheimer HC

Mannheimer HC - Klipper THC Hamburg

Schiedsrichter: J.Bernmeth | A.Knechten
SR Beobachter:
Spielprotokoll:

Mannheimer HC
Triket: blau
Hose: blau

« hoc@key Club

Stutzen: blau
'I TW-Trikot: gelb
TNr. Name Pass K T C TNr. MName
3z Haase, Timm » 268620 X C
6 Prochazka, Tomas # 313801 X
2 § Spack, Andreas » 222359 T
Staff hoc@key K Staff
Becher, Matthias #» 146320 X
Jonescheit, Jens Olaf # 103869 X
McCann, Michael » 171333 X
Sauer, Gudrun » 218218 X
25.08.16 11:44 wvon Wolff, Henning
Bemerkungen
--- keine ---
Schiedsrichter Kosten
Name Ubernacht. SPAE Spesen Bahn/Flug
J.Berneth
A.Knechten
Protokell:
Schiedsrichter: |
Torschiitzen Karten

Feld 2016/17

<« Spiel Auswahl E

Spiel Status:
0 = vor dem Spiel

Bearbeitung

» Team MHC eintragen

» Spielprotokoll bearbeiten

Klipper THC Hamburg

Triket:
Hose:
Stutzen:
TW-Trikot:
Pass K T C
hoc@key K
PEW SUMME

SWWiI-web/Bundesliga/Spielbericht.asp?lokal=[lokal]&saison=FELD16&liga=BND-BL1-HEspiel=140

# Impressum

@ 2016 « hockey.de



5) Spielprotokoll bearbeiten

Wenn beide Teams ihre Spieler, Staff-Mitglieder und Trikots erfasst haben, druckst Du rechts auf den
Knopf ,,Spielprotokoll bearbeiten*, um einen Ausdruck (z.B. fur den Stadionsprecher oder die Presse)
erstellen zu kénnen.

Funnmbnulzselnm
hocke e T
% -..... - L Sel dabel auf Facebook.
I e A e e
> hockey.de > Deu Hockey-Bund » hoc@key Club » Spielverkehr -
— ol

S Spielbericht « Spiel Auswahl &
Teambearechtigte " y

Kaderlistan Liga: 1. BL Herren i i .
Spielbericht Spisl: Spiel 105 0 = vor dem Spiel
Einsatzliste Zeit: Samstag, 17. September 2016 17:00 =

Mannheimer HC - Klipper THC Hamburg » Team MHC eintragen

GoTE LR LY Schisdsrichtar: J.Berneth | A.Knechten > Spielprotokoll bearbeiten
SR Beobachter:

Spielpratokoll:

Mannheimer HC Klipper THC Hamburg
' Trikot: blau Trikot:
Hose: blau Hose:
Stutzen: blau Stutzen:
" TW-Trikot: gelb TW-Trikot:

Dann &nderst Du rechts im Feld Spiel Status den Status von 0 (= vor dem Spiel) auf Status 1 (= in
Vorbereitung).

hocke e HAUCK & AUFHAUSER

PRIVATBANKIERS SEIT 1796

IR ) Y T 72 Py R MY
e R —

e Spielprotokoll « Spielbericht

:::.:: Liga: 1. BL Herren SR St

Spielbericht Spiel: Spiel 105 0 = vor dem Spiel
Einsatzlisten Zsit: Samstag, 17. September 2016 17:00

—— Mannheimer HC - Klipper THC Hambu»

Schiedsrichter: J.Berneth | A.Knechten
SR Bacbachter:
Spielprotokoll:

Ergebnis: Halbzeit-Ergebnis in der Form (x:y) eintragen!

Danach driickst Du oben rechts auf den Knopf ,,Spielbericht.
AnschlieRend kannst Du auf das Druckersymbol driicken, um zunéchst zur Anzeige des Bogens und
spater zum Ausdruck des Bogens zu gelangen.

~ e I
Fanclub Deutsche Hockey
hockeygdde e
=, .. et I\ Sel dabe!
mmw

i i <« Spiel Auswahl E

s Spielbericht C—— R ———
Teamberechtigte 2
Kaderlisten Liga: 1. BL Herren Spiel Status: )
Spielbericht Spiel: Spiel 105 1 = in Vorbereitung
Einsatzlisten Zeit; Samstag, 17. September 2016  17:00

P - ort: » Mannheimer HC Bearbeitung
Einsdtze Spieler .

Mannheimer HC - Klipper THC Hamburg :I:m 'K"Ifi‘p‘;::_";i':tgl_:;m

« hoc@key Club Schiedsrichter:  J.Berneth | A.Knechten

» Spielprotokoll bearbeiten
SR Beobachter:

Spielprotokoll:

Mannheimer HC Klipper THC Hamburg
Trikot: rot Trikot: blau



Wenn das Spiel den Status 1 (= in Vorbereitung) hat, siehst Du auch die Eintragungen des Gast-
Vereins.

[rosinsion | sport | bvets | T | _sees | _mewma | soomerer | 0w o]
e recones i T

ctatelieter Spielberichtsbogen SR eE =
Teamberechtigbe
- Zeit: Samstag, 17, September 2016 17:00 -
?T:I#T.t Oit: Mannheimer HC 1. BL Herren » Spiel 105
pielberic 1 = in Vorbereitung
Einsatzlisten
Einsgistze Spieler i i
Spi I Mannheimer HC Endergetnis: I Klipper THC Hamburg
Trikeot: rat Trikeot: blau
<SR Hoze: rat Halbz=it: Hose: blau
" Stutz=n: rat Eg Stutze=n: blau-weiss
T -Trikot: grian Shoot-oul: = T -Trikot: wWmins
Mr. Marme, Vorname Paxgs T CN G: Nr. MName, Vornams Paxgs TCHN G
1 Spick, Andrzaz 222359 T 1 Frif=chile, Phillip 26B962 c
Prochdzka, Tomds 313801 2 |Bre=de, Hendrk 2E1474
32 [Haa=z= Timm JEEEI0 C 10 |Perdomi, A=xandsr 3017559

T = Torwart & Emsatztormart C = Kapitin, N = Grine Kart=, G = Gelb= Kart=, O = Gelb-Rot= Kart=, R = Rot= Kart=

Trainer, Betreuer hoc@ ey Trainer, Betreuer hoc@ ey

Emchmr, Matthise
Jommschmit, Jmns Jiaf
MeCann, Micha=]
Sawer, Gudrun 21E1E
Unterschrift: Unterschrift:

Bogdahn, L=cni= 20E301
K risgmr, Patmr 121634

Bemerkungen:

Name Schizdsnichter hoc@key Nr Ob=macht. SPAE Sp=s=n Bahn/Flug  PKW Summe:
1.Berm=th 102045
A Kn=chten 104587 ‘ ‘ |
Name SR-Becbachler

I I I I | | | I

Unterschft Schiedsnichi=r Unterschft Schisdsrichber

SWT-weby Bundesiiga, Spielbernchl- Bogen. asp?iokal= [ lokal] &ssison=FELD1 68liga = BND- B - HEspi=l=140

= Impressim T 2016 » hockey.de

Wenn eine Druckmdglichkeit besteht, kannst Du durch erneutes Driicken auf das Druckersymbol den
Bogen mit den aktuell erfassten Daten als pdf-Datei ausdrucken, um z.B. die Presse oder den Stadion-
sprecher zu informieren.

Kurz vor Anpfiff driickst Du dann oben rechts erneut auf ,,Spielbericht* und dann auf ,,Spielprotokoll
bearbeiten®, um den Status von 1 (= in Vorbereitung) auf 2 (= lauft) zu verandern.
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Jetzt kannst Du den Status nicht mehr zuriicksetzen. Die Items wie z.B. Teams eintragen sind auf
passiv gesetzt und kénnen nicht mehr ausgewéhlt werden. Etwaige Anderungen kannst Du jetzt nur
noch den Schiedsrichtern mitteilen.

Ist das Spiel beendet, setzt Du das Spiel von Status 2 (=l4uft) auf Status 3 (=beendet). Auch diesen
Status kannst Du nicht mehr zuriicksetzen.

Dann trégst Du das Ergebnis und das Halbzeit-Ergebnis ein (bzw. es wird aus dem Tor-Ticker
ubernommen). Die Erfassung des Halbzeitergebnisses erfolgt in einem Textfeld, also bitte achte auf
das Format ,,(x:y)“. Danach drlckst du den Knopf ,,Ergebnis eintragen®.

h k sAnA/Sport SHOP BELSANA-SPORT COM
ocKe e LSANA(SP: DHB-16
[ romnoton | Sport | cvents ]| Teama ] service | edathe | sporsoren | oerun
— ocovey et »
staffellaiter Spielprotokoll « Spieibericht
Teamberechtigre cnial & .
Kaderlisten Liga: 1. BL Herren Spiel Status:
spielbericht Spial: spiel 105 3 = beendet
Einsatzlisten Zeit: Samstag, 17. September 2016 17:00 2
ey R s
Mannheimer HC - Klipper THC Hamburg 4 : 3 (2:1)
# Rockay Club Schipdsnchter:  LBerneth | AKnechlen
SR Beobachter:
Spialprotokell;
Ergebnii-l Halbzet-Ergebs i der Form (x:y) entragen!
abnis: |4 i Halbzait: |(2:1)
T S —

(S S

Dann wahlst Du bei jedem Team aus, ob die Ersatztorhtiter gespielt haben oder nicht und speicherst
diese Eingaben durch den Knopf ,,Anderungen speichern®.

Und es miissen die Kosten der Schiedsrichter erfasst und durch den Knopf ,,SR Kosten eintragen*
gespeichert werden.

Zum Abschlul? miissen die Schiedsrichter eventuelle Bemerkungen (Karten, Verletzungen, besondere
Vorkommnisse) im Textteil Bemerkungen erfassen. Diese Texte missen mit dem Knopf
»Bemerkungen eintragen* gespeichert werden.

11



Ergebnis: Halbzeit-Ergebnis in der Form (x:y) eintragen!

Endergebnis: |5_ : Iﬂ_ Halbzeit: I{Z:ﬂ}

Ticker: 5:0 (2:0) Ergebnis eintragen
Ersatztorwarte:
Mannheimer HC - 30 - Grimmer, Vincent Klipper THC Hamburg - 20 - Franzke, Tobias
| hat nicht gespielt \'| | wurde eingesetzt! e

Anderungen speichern

Karten:

FEHLT NOCH - KARTEN UNTER BEMERKUNGEN EINTRAGEN!

Schiedsrichter Kosten:
Name hoc@key Ubernacht. SPAE Spesen Bahn/Flug PKW
J.Berneth 102049 75,00 40,00
A.Knechten 104587 75,00 12,00 135,00

SR Kosten eintragen
Bemerkungen:
21 Klipper gelb Stockfoul
Reus Klipper wurde vor Spielbeginn gestrichen

Sind diese Eintragungen endgliltig erfolgt, setzt Du das Spiel von Status 3 (=beendet) auf Status 4
(=abgeschlossen). Auch diesen Status kannst Du nicht mehr zurticksetzen.

Jetzt kannst Du wie oben beschrieben den Spielbericht erneut ausdrucken: In einer fur die
Offentlichkeit bestimmten Variante (dabei werden die Schiedsrichterkosten und die Bemrkungen nicht
mitangedruckt).

Maochtest Du zum anderen eine vereins-interne Variante (z.B. als Buchungsbeleg fiir die Buchhaltung)
drucken, musst Du zurzeit einen Hardcopy-Audruck aus der Ansicht des Spielberichts drucken. Dies
geht in Abhéangigkeit des Betriebssystems Deines PC’s und deines Browsers immer anders.

Hier ein Beispiel fir Windows-10 und Firefox:
Auf der Seite musst Du die rechte Maus-Taste driicken, dann die Zeile ,,aktueller Frame* auswahlen
und dann auf ,,Frame drucken* klicken.
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