Mitteldeutscher Hockey-Spielbetrieb
Séachsischer Hockeyverband ® Hockeyverband Sachsen-Anhalt ®
Thiringer Hockeysport-Verband

Bedienungsanleitung fiir den

elektronischen Spielbericht aus Sicht der Schiedsrichter

Vorbemerkung:

Ab der Hallensaison 2017/2018 wird die Verwendung des elektronischen Spielberichts fiir die MOL
Herren und Damen vorgeschrieben. Wird er wie nachfolgend beschrieben vollstandig genutzt,

miissen keine herkémmlichen Spielberichtsbdgen auf Papier mehr ausgefullt und an den Staffelleiter
versandt werden.

A) Genereller Ablauf

Status Berechtigung

Voraussetzung Die Teams benennen dem Staffelleiter Teambe- Staffelleiter
rechtigte. Dies sind Personen, die berechtigt sind,
die Daten fir die elektronischen Spielberichte zu

administrieren. Diese werden vom Staffelleiter in
die Saison-Datenbank eingetragen.

Die Teams erstellen die Kaderliste (einschlieRlich Teamberechtigte
Kennzeichnung der Stammspieler) und hinterlegen
diese vor Saisonbeginn. Die Kaderliste kann jeder-
zeit erweitert werden. Dort werden auch zwei
Standard-Trikots hinterlegt.

Es wird dokumentiert welcher Teamberechtigte
den Kader zuletzt bearbeitet hat.

Die Staffelleiter fixieren die Stammspielermel- Staffelleiter
dung. Die Stammspieler kdnnen nun von den
Teamberechtigten nicht mehr gedandert werden.
Anderungen der Stammspieler (Riickmeldungen,
etc.) werden nun nur noch von den Staffelleitern
vorgenommen.

Das Spiel ist im Ergebnisdienst angesetzt (mit Tag Staffelleiter
und Uhrzeit). Die Schiedsrichter sind mit ihrer
hoc@key-Club-Nummer erfasst, ist eine Spiellei-
tung mit hoc@key-Club-Nummer erfasst. Das Spiel
hat den Status 0.




Status O

Beide Mannschaften kénnen ihr Team, die Be-
treuer und die Trikots eintragen. Diese Angaben
sind nur flr das Team selbst sichtbar.

Es wird dokumentiert, wann die letzte Anderung
dieser Daten erfolgt ist und wer sie gemacht hat.

Teamberechtigte

Status 1

Die Spielleitung (haufig einer der Teamberechtig-
ten der Heim-Mannschaft) setzt zu einem be-
stimmten Zeitpunkt vor dem Anschlag das Spiel
auf Status 1. Die Eintrage der Teams im Spielbe-
richt sind nun fir Personen mit Berechtigung
Spielverkehr sichtbar.

Spielleitung

Status 2

Unmittelbar vor dem Anschlag setzt die Spiellei-
tung das Spiel auf Status 2 (das Spiel lauft nun).
Erst wenn das Spiel beendet ist, kann das Ergebnis
eingetragen bzw. aus dem Tor-Ticker libernom-
men werden.

Spielleitung

Status 3

Ist das Spiel beendet, wird das Ergebnis eingetra-
gen bzw. aus dem Tor-Ticker ibernommen.
Eintrage von Karten, Torfolge und (offiziellen)
Bemerkungen.

Die Schiedsrichter kontrollieren die vorgenomme-
nen Eintrage auf ihre Richtigkeit. Wenn die Erfas-
sung fertig ist, wird der Status auf 4 gesetzt.
WICHTIG: Eine Bestatigung der Eintrage durch die
Teams entféllt! Der Spielbericht ist kein Unikat,
sondern kann von Teamberechtigten, Schiedsrich-
tern und Staffelleitern jederzeit eingesehen wer-
den.

Spielleitung/Schiedsrichter

Status 4

Jetzt sind keine Anderungen mehr méglich! Es
kann eine PDF erstellt werden.

Beide Schiedsrichter missen die Richtigkeit der
Eintragungen bestatigen

Teamberechtigte

Schiedsrichter




B) Zugriff auf den elektronischen Spielberichtsbogen

1) Notwendigkeit der Hoc@key-Club-Nummer

Die Berechtigung der Schiedsrichter wird uber die hoc@key-Club-Nummer vorgenommen. Jeder
Schiedsrichter verflgt bereits jetzt Uber eine solche Nummer.

Empfehlung: Es ist flr die Nutzung des elektronischen Spielberichts zwingend erforderlich, dass
ihr Eure Zugangsdaten kennt und daher ratsam, dass ihr Euch rechtzeitig vor Eurem ersten
Einsatz in der 1. Bundesliga Herren unter http://hockey.de/VVI-web/default.asp testweise in den
hoc@key-Club einloggt.

e, T il s
hocke e ey

lonals
i el dabel auf Facebook.

T Y Y T ) B B T
hockey.de » Deutscher Hockey-Bund =

» Passwort vergessen?
» Jetzt registrieren

Login:
Passwort: |
» Anmelden

2) Mit hoc@key-Club-Nummer anmelden

Um auf den elektronischen Spielberichtsbogen zugreifen zu kénnen, gebt ihr zunéchst Eure hoc@key-
Club-Nummer und Euer Passwort ein und driickt dann den Knopf ,,Anmelden*:

'IDHB}® HOCKEY
hockey@@de DHBR HOCKEY —s¥Reece

I Y ) ey ) e ey ey

w hockey.de » Deutscher Hockey-Bund

Deutscher Hockey-Bund » hocizkey Club
hockey@liga - . T e
5 Passwort: sssssEREEN

» Anmelden

T

Im ndchsten Bild driickt ihr auf den Text ,,zum hoc@key Club Meni*:

[ service | weiathok | Sponsoren | beruns
» hoc@key Club =

Willkommen im hoc@key Club!

Henning von Wolff
= zum hoc@key Club Menii

» Abmelden

hockey.de auf facebook

Im linken gruin hinterlegten Bereich unterhalb des Menupunkts ,,Administration* wahlt ihr das Iltem
»Spielverkehr* aus:


http://hockey.de/VVI-web/default.asp

& Mristhesucht [ Posteingang - hvonw.. % hockeede B APS-Hockey @8 DHC Tramaystems = DHBSS Teamsystems | 8 Groupidea [ F-Mail und Online-Spe.

hocke e SAP

de.gant.

reccinaion | sport | events | eama ||
hockey.de = Deutscher Hockey Bund » hoc@key Club

hoc@key Club
Abmelden

hoc@key Club
Meine Daten
Team News 0Oft gestellte Fragen ...
Hier erhalten Sie Anworten!
Auswahl-Teams »

* Was ist der hoc@key Club?
Club Service »

* Was bedeutet die Registrierung?

Ergebnisdienst » ® Keine Mail mit den Zugangsdaten bekommen?
Personen » ® Ich kann mich nicht anmelden, warum?
Redaktion » ® Ich habe mein Passwort vergessen - was nun?
Spielverkehr » -ﬁ\ ich mein Passwort &ndern?
Kann ich einen Nicknamen benutzen?
« Hauptmenii ® Kann ich meine Adresse dndern?
® Wie abonniere ich elnen Newsletter oder Info-Service? Wie hestelle
® [ch habe meinen Club (Verein) gewechsell.

Im neuen griin hinterlegten Bereich wahlt ihr links unterhalb des Menlpunkts ,,Spielverkehr* das Item
»opielbericht” aus:

hockey

T

» hockey.de » Deutscher Hockey

Startseite hoc@key Ergebnisdienst

Staffelleiter
Teamberechtigte

Kaderlisten ia und Spiel wahlen!
Spielbericht «
Einsatzlisten

Einsatze Spieler

<« hoc@key Club

/VVI-web/Bundesliga/Spielberict

» Impressum

Im nédchsten Bild wahlt ihr rechts zundchst die Saison aus (hier Feld 16/17), dann die Liga (im Bei-
spiel 1. BL Herren) und dann das entsprechende Spiel. Diese Eingaben misst ihr bei jedem neuen
Start der Internetseite machen.

s hockey.de » Deutscher Hockey-Bu = Spielverkehr

ind # hoc@key Club »

e

1. BL Herren el

Spielbericht e =

Samstag, 17. September 2016 - nidchster Spieltag: m

» Halle 15/16

» 101 16:00 Berliner HC - Club an der Alster » Feld 15/16
» 102 12:00 TuS Lichterfelde - Harvestehuder THC

= = » Halle 16/17
» 103 16:00 Rot-Weiss Kiln - Niirnberger HTC o Feald 16;;?

» 104 16:30 TSV Mannheim - UHC Hamburg
» 105 17:00 Mannheimer HC - Klipper THC Hamburg
» 106 16:00 Uhlenhorst Miilheim - Crefelder HTC



C) Datenerfassungim elektronischen Spielberichtsbogen

1) Vor dem Spiel (Spiel Status 0/ Spiel Status 1)

Bevor ihr als Schiedsrichter mit dem elektronischen Spielbericht in Bertihrung kommt, haben Heim-
und Gastmannschaft ihre Eintragungen vorgenommen, also bis zu 17 Spieler und 4 Betreuer ausge-

wahlt und die Trikotfarben ihrer Mannschaft festgelegt. Der elektronische Spielberichtsbogen sollte
sich nun im Status 1 befinden, denn nur dann kdnnen beide Mannschaften und ihr als Schiedsrichter
die Eintragungen der beiden Mannschaften einsehen.

Hinweis: Zu diesem Zeitpunkt musst ihr Euch noch nicht zwingend selbst einloggen, sondern es kann
auch sein, dass der Spielleiter (ein Verantwortlicher des Heimvereins) eingeloggt ist. Es ist auch
moglich, dass der Spielbericht zeitgleich an mehreren Endgerdten eingesehen bzw. bearbeitet wird.

Wichtig: Die Betreuer der Mannschaften mussen iber eine hoc@key-Club-Nummer verfiigen und vor
dem Spiel von den Mannschaften dem Kader zugeordnet werden. Gerade zu Beginn einer Saison
kommt es vor, dass Betreuer noch nicht registriert sind. In diesem Fall miissen sie im Bemerkungsfeld
erfasst werden (siehe zu diesem Feld 3.). Die Vereine haben auch die Méglichkeit, Spieler zusatzlich
als Betreuer zu erfassen (dann kann ein verletzter Spieler etwa auf der Bank Platz nehmen).

Hinweis: Der elektronische Spielbericht ist derzeit nicht fir Smartphones ausgelegt, die Vereine sind
daher gebeten worden, fir die Bearbeitung vor Ort einen PC oder ein Tablet zur Verfligung zu stellen.
Notfalls ist aber eine Bearbeitung mit Smartphone mdéglich (wenn auch umstandlich).



hoc@key Ergebnisdienst

Spielbericht
Liga: 1. BL Herren
Spiel: Spiel 230
Zeit: Sonntag, 29. Mai 2016 12:00
Ort: » TSV Mannheim Hockey

TSV Mannheim - Mannheimer HC

Schiedsrichter:  S.Leiber | D.Neideck
SR Beobachter:
Spielprotokoll:

Feld 2015/16

« Spiel Auswahl

Spiel Status:
1 = in Vorbereitung

Bearbeitung

®» Team TSVMH eintragen

» Spielprotokoll bearbeiten

TSV Mannheim Mannheimer HC
Trikot: rot Trikot: blau
Hose: weiss Haose: rot
Stutzen: rot Stutzen: blau
' I TW-Trikot: blau ' ' TW-Trikot: rot
THr. Name Pass K T C THNr. Name Pass K T C
15 Bernhardt, Fabio = 257389 X 26 Barreiros, Guido » 268915 x
a9 Garst, Niklas » 214394 e T 9 Ehling, Jonathan » 245966 x
22 Geyer, Hendrik = 312975 X 2 Fischer, Jan-Philipp = 151557 X
13 Griinenwald, Nils = 257390 x 27 Haase, Timm = 268620 x e
24 HeBler, Hannes Hermann = 301664 b4 10 Hablawetz, Patrick = 201277 x
33 Képpeler, Kei = 257035 b4 3 Held, Christopher = 150569 x
i1 Kaufmann, Paul-Philipp = 238347 x 14 Hillmann, John Fredenk = 223144 x
77 Keibel, Julien = 314054 x 8 Huber, Philipp = 223354 ®
6 Malker, Moritz = 234999 x 11 képpeler, Ala = 313595 x
12 Pfaff, Lukas = 291282 X 16 Miiller, Luca = 245995 x
28 Proske, Nicolas = 235002 x 24 Neumann, Maximilian = 201281 x
3 Rothlénder, Moritz + 279006 X 22 MNguyen Luong, Dan » 291280 x
10 Schlageter, Philip # 269010 x 7 Mguyen Luong, Tin = 213004 X
9 Schulz-Linkholt, Maximilian = 244578 X 5 Prochazka, Tomds » 313801 X
66 Stadler, Alexander = 301009 E:-E 19 Schies, Felix = 299009 X
16 Varg, Alexander = 056048 b4 = & Spack, Andreas » 222359 AR
5 Weiher, Miklas = 269591 X 4 Stumpf, Lukas = 257008 % B
Staff hoc@key K Staff hoc@key K
Decher, Stephan = 103857 X Arlt, Gerrit = 103860 x
Grimmer, Norbert = 103858 X Becher, Matthias = 146320 X
Schulz-Linkholt, Bertram = 136512 X McCann, Michael » 171333 x
Vorg, Ganter = 209730 x Sauer, Gudrun = 218218 X
29.05.16 11:01 Virg, Giinter 29.05.16 10:33 Bebler, Stren
Bemerkungen
--- keine ---

Schiedsrichter Kosten

Mame Ubernacht. SPAE Spesen
S.Leiber
D.Neideck

Protokoll:
Schiedsrichter: |

Bahn/Flug PRW SUMME

Torschiitzen Karten

Ihr als Schiedsrichter kénnt nun — genau wie Heim- und Gastverein — alle ausgewéhlten Spieler samt
Passnummer einsehen. Das System uberprift automatisch, ob die Spieler, die eingesetzt werden sollen,

tber eine Spielberechtigung fur den Verein verfiigen. Es

ist also nicht mehr notwendig, dass ihr die

Eintrage im elektronischen Spielbericht mit einer Pass-App oder gar ausgedruckten Spielerpassen
abgleicht. Auch missen keine Hékchen zur Bestatigung gesetzt werden, dass ihr Spielerpdsse fur die
gelisteten Spieler habt einsehen kénnen. Fir den Fall, dass ihr eine Identitatskontrolle fiir notwendig

erachtet, konnt ihr den entsprechenden Namen anklicken
Photo einsehen.

und so den (elektronischen) Spielerpass samt



Hinweis: Spieler, die noch der Altersklasse der A-Jugend angehoren und fiir die daher besondere
Schutzbestimmungen (durfen nicht als Feldspieler mit TW-Rechten eingesetzt werden), werden farb-
lich (in blau) hervorgehoben.

— 0
Spielbericht « Spiel Auswahl
Liga: 1. BL Herren SplelStatiis;
Spiel: Spiel 229 5 = offiziell
Zeit: Sonntag, 29. Mai 2016 12:00 T
Berliner HC - TC Blau-Weiss 7 : 4 (5:2) » Team BHC eintragen

» Team TCBW eintragen

Schiedsrichter:  O.Finger | T.Otto % Spielprotoknil bearheiten

SR. Beobachter:
Spielprotokoli:

» Spielprotokell bearbeiten

Berliner HC TC Blau-Weiss
Trikot: rot Trikot:
Haose: rot Haose:
Stutzen: rot-blau Stutzen:
' I TW-Trileot: gelb TW-Trileot:
THNr. Name Pass K T C TNr. Name Pass K T C
10 Blumensaat, Carl » 279716 b e 21 Blobel, Timo » 176668 x
24 Diesing, Jonas #» 169942 X 24 Borchardt, Nicolas » 313985 X
12 Dittmer, Mils = 279717 x 50 Bremner, Michael = 314028 x
21 Ebeling, Anton = 129806 X 10 Brockmann, Tobias » 290427 X
9 Gees, Sascha » 256835 X 6 Daubner, Niklas » 281225 X
15 Héner, Martin » 147512 G Fll B2 Dennermeyer, Florian » 300344 x
19 Jost-Brinkmann, Fabian #» 168513 X 33 Donnermeyer, Maximilian » 201877 X C
32 kKentmann, Moritz = 292577 e 3 Disch, Paul = 282794 x
11 klink, Manan » 200712 X 1 Franzke, Tobias » 313986 E EE
ik Knobloch, Moritz = 278304 E: BE 8 Gill, Luiz = 281226 x
20 Mebelhauf, Tom » 201552 X 13 Kehlitz, Moritz » 3054258 x
8 Rostalski, Till #» 263007 X 2 Klutke, Nicolai » 282096 X

Sollte ein Spieler (iber keine gultige Spielberechtigung fiir den Verein, fur den er eingesetzt werden
soll, verfligen, ist die entsprechende Passnummer rot eingefarbt. Der Spieler kann — auf Risiko des
Vereins — gleichwohl eingesetzt werden, der Staffelleiter bzw. der Zustandige Ausschuss wird in die-
sem Fall im Nachhinein die Spielberechtigung noch einmal sorgfaltig priifen. VVon Eurer Seite ist aber
nichts weiter zu veranlassen (auch kein Eintrag im Feld ,,Bemerkungen®).

Hinweis: Auch wenn eine Passnummer nicht rot aufleuchtet, kann es natirlich sein, dass ein Spieler
nicht spielberechtigt ist, etwa weil er fir das Meisterschaftsspiel gesperrt ist oder weil er zwischenzeit-
lich im Ausland an einem Meisterschaftsspiel mitgewirkt hat und daher seine Spielberechtigung erlo-
schen ist. Hiermit habt ihr aber ebenfalls nichts zu tun, bei Zweifeln tber die Wirksamkeit der Spielbe-
rechtigung werden Staffelleiter und Zustandiger Ausschuss tétig.

Solange sich das Spiel im Status 1 befindet, kénnen Heim- und Gastverein noch Anderungen an den
vorgenommenen Eintragungen vornehmen, also Spieler — etwa im Verletzungsfall — austauschen, Ru-
ckennummern @ndern etc. Deshalb ist es wichtig, dass der Spielleiter (= ein Verantwortlichen der
Heimmannschaft) kurz vor Anpfiff den Status des elektronischen Spielberichts von 1 (= in
Vorbereitung) auf 2 (= lauft) setzt, dieser Status kann nicht mehr zuriickgesetzt werden. Die Items wie
z.B. Teams eintragen sind auf passiv gesetzt und kénnen nicht mehr ausgewahlt werden.

Empfehlung: Thr solltet daher gemeinsam mit dem Spielleiter kurz vor Spielbeginn den Status
von 1 auf 2 setzen oder zumindest mit dem Spielleiter eine entsprechende Absprache treffen,
dass tatsachlich der Status spatestens mit Spielbeginn geéndert wird.

Hinweis: Sollte der Status aus Versehen vor Spielbeginn auf 2 gesetzt worden sein, ist aber noch eine
Anderung nétig, misst ihr das Feld ,,Bemerkungen® nutzen



2) Nach dem Spiel (Spiel Status 3/ Spiel Status 4)

Ist das Spiel beendet, setzt der vom Heimverein gestellte Spielleiter das Spiel von Status 2 (=lauft) auf
Status 3 (=beendet). Auch dieser Status kann nicht mehr zurtickgesetzt werden. Es ist allerdings auch
jetzt noch moglich, ggf. die Angaben im Torticker zu korrigieren und etwa die Namen der
Torschiitzen zu dndern. Die Richtigkeit der Torschiitzen zu tGberprifen, ist aber nicht Aufgabe der
Schiedsrichter, sondern der betroffenen Mannschaften.

Das Halbzeit- und Endergebnis wird nicht automatisch aus dem Tor-Ticker libernommen, aber
angezeigt. Es ist daher notwendig, dass der Spielleiter oder ihr das End- und Halbzeitergebnis
manuell eintragt. Die Erfassung des Halbzeitergebnisses erfolgt in einem Textfeld, also bitte achte
auf das Format ,,(x:y)*. Danach driickt ihr den Knopf ,,Ergebnis eintragen®.



hocke i oot SHOP BELSANA-SPORT 0
e il . DHB-16
[ acnmtion | spor |~ vets | tamma | sarvica | tidiathak | sponorsn | — Obacuns |
S ——— :
s Spielprotokoll e
Teamberachtigte . %
Gt Lga: 1. BL Herren Spiel Stamust
Spiclhericht Spic: Spicl 105 3 = beendet
Elnsatzilsten Zoit: Samslag, 17. Seplember 2016 17:00
Einshitze Spisle ort: » Mannheimer HC Spiel Status
Mannheimer HC - Klipper THC Hamburg 4 : 3 (2:1)
« hocikey Club schiedsrichter:  LBerneth | A.Knechten
SR Beobachtar:
Spielprotakoll:
Ergebnis: Halbzeit-Ergebnis in der Form (x:y) eintragen!
2bnis: |4 [3_ Halbzzit: |{2:1)
T et

[ S

Sollte eine Mannschaft einen ETW eingesetzt haben, muss in dem hierfir vorgesehen Feld der Status
des ETW von ,,hat nicht gespielt“(= Voreinstellung=) in ,,wurde eingesetzt* gedndert und
anschlieRend gespeichert werden.

Zum Abschluss msst ihr als Schiedsrichter eventuelle Bemerkungen (Karten, Verletzungen,
besondere Vorkommnisse) im Textteil Bemerkungen erfassen. Diese Texte missen mit dem Knopf
»Bemerkungen eintragen* gespeichert werden.

Hinweis: Die Eingabe der Karten kdnnen momentan noch nicht tiber das vorgesehene Modul
»Karten“ erfasst werden, sondern miissen im Feld ,,Bemerkungen® aufgenommen werden. Wie
gewohnt muss angegeben werden, wer welche Karte (gelb, gelb-rot und rot) aus welchem Grund
erhalten hat. Es ist allerdings beabsichtigt, dass moglichst bald (hoffentlich noch im Laufe der
Hinrunde) die Karteneingabe deutlich vereinfacht und detaillierter (einschlielich griiner Karten)
erfolgen wird. Zu diesem Punkt wird es zu gegebener Zeit weitere Informationen geben.

Wichtig: AuBerdem miissen die Kosten der Schiedsrichter erfasst und durch den Knopf ,,SR Kosten
eintragen” gespeichert werden.

Hinweis: Das Ergebnis kann erst im Status 3 eingetragen werden, Kosten und Bemerkungen (hierzu
zéhlen auch zusatzliche, bislang nicht registrierte Betreuer der Mannschaften) kdnnen dagegen auch in
einem friiheren Status eintragen werden.

Die vorzunehmenden Eintragungen kénnen sowohl unter dem Login des Spielleiters als auch unter
dem eines Schiedsrichters vorgenommen werden.

Wichtig: Die Eingabe von Informationen muss fur jede ,,Sektion* im Spielberichtsbogen
gesondert bestéatigt werden. Also kann man nicht Bemerkungen, ETW; Karten (sobald diese
Funktion zur Verfigung steht), Schiedsrichter-Kosten und das Ergebnis gleichzeitig erfassen
und speichern, sondern muss dies in funf einzelnen Schritten machen.



Ergebnis: Halbzeit-Ergebnis in der Form (x:y) eintragen!

Endergebnis: |5 : Il] Halbzeit: I(Z:U)

Ersatztorwarte:

Mannheimer HC - 30 - Grimmer, Vincent Klipper THC Hamburg - 20 - Franzke, Tobias

| hat nicht gespielt » | | wurde eingesetzt! » |
Anderungen speichern

Karten:

FEHLT NOCH - KARTEN UNTER BEMERKUNGEN EINTRAGEN!

Karten eintragen

Schiedsrichter Kosten:

Name hoc@key Ubernacht. SPAE Spesen Bahn/Flug PKW
J.Berneth 102049 75,00 40,00
A.Knechten 104587 75,00 12,00 135,00

SR Kosten eintragen

Bemerkungen:
21 Klipper gelb Stockfoul

Reus Klipper wurde vor Spielbeginn gestrichen

Bemerkung eintragen

Die Offentlichkeit kann die Schiedsrichterkosten und das Feld ,,Bemerkungen* nicht einsehen.

Sind diese Eintragungen endgultig erfolgt, setzt der Spielleiter das Spiel von Status 3 (=beendet) auf
Status 4 (=abgeschlossen). Auch dieser Status ist endgiltig und kann nicht mehr zuriickgesetzt
werden.

Hinweis: Es ist daher wichtig, dass ihr als Schiedsrichter den Bogen vor der Statusénderung von
3 auf 4 auf Vollstéandigkeit und Richtigkeit pruft. Solltet ihr nach der Statusanderung
ausnahmsweise feststellen, dass ihr Eintragungen vergessen habt oder diese unrichtig sind, masst ihr
per E-Mail den Staffelleiter (fir die 1. Bundesliga Herren: steckelbruck@deutscher-hockey-bund.de)
informieren.

SchlieRlich masst ihr als Schiedsrichter die Richtigkeit der Angaben im Spielberichtsbogen
bestatigen. Spéatestens jetzt muss sich jeder Schiedsrichter (iber seinen Login einloggen, wie oben
beschrieben das entsprechende Spiel auswéhlen und den Button ,,Schiedsrichter Eintrag* anklicken.
Nun 6ffnet sich ein Feld ,,Ich bestatige die Richtigkeit der Eintrdge im Spielprotokoll®, bitte hier
,OK" driicken. Dieser Vorgang ist von beiden Schiedsrichtern durchzufiihren.
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Meldung der Website...

G.Muller-Kriwet:
Ich bestdtige die Richtigkeit der Eintrdge im Spielprotokoll.

Ok Abbrechen

Hinweis: Die elektronischen Unterschriften sollten nach Mdéglichkeit vor Ort vorgenommen werden,
etwas anderes sollte nur bei technischen Schwierigkeiten oder bei einem fehlendem vernunftigen
Endgerét (nur Smartphone) gelten.

Bei vollstandiger Nutzung des elektronischen Spielberichts ist kein Ausdruck mehr erforderlich. Den
Vereinen steht es frei, Ausdrucke vorzunehmen (etwa als Beleg fur die vereinsinterne Buchung oder
Informationen flr die Presse).

Bei Fragen und Anregungen zum elektronischen Spielberichtsbogen wendet Euch bitte an:
glubrecht@hockey.de.
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